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屈折別ボタン:選択の記憶
一度選択した屈折別ボタンは、他レンズを選んだ後に、当該レンズに戻った際も選択はリセットせず、
選択した屈折別のままとなるよう変更いたしました。
これにより、毎度レンズを変更するたびに屈折別ボタンを選択する必要がなくなりました。

例えば、単焦点で屈折値を選択した後に、

低加入度数分節型眼内レンズに切り替え、
こちらでも屈折値を選択し、

単焦点に戻した際には、屈折値は記憶されて
おり、再度選択をせずに切り替え表示が
可能となります。
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比較モード
現在表示している設定を簡単にキャプチャし、比較ができるモードです。
「設定を記憶・呼出機能」でも同様の比較は可能ですが、操作が複雑ですので、より直感的に画面を切り替えて比較いただけますように本機能を追加いたしました。
※詳細な設定を記憶しデータを管理される際には、引き続き「設定を記憶・呼出機能」をご利用ください。

レンズの種類や
各種数値を希望のものに設定する

カメラボタンを押すと記憶スロットボタンが現れるので、
ボタンを押し希望のスロットへ現在の設定を記憶する。

必要に応じて距離別視力やコントラストも
変更することも可能です。

①

②

①、②の手順を繰り返し、比較したい設定を各記憶領域(1～5のスロット) へ記憶させていく



VisionSimulator EyesArc v3.0 アップデート内容

1～５のボタンを押して画面を切り替える

「通常モードへ」ボタンを押すと、
比較モードから通常の画面へ戻る

②

③

比較モードに移り、比較を行う

途中でシーンを変更して比較することも可能

「比較モードへ」ボタンを押すと、操作メニューが切り替わる
①

比較モード


	スライド番号 1
	スライド番号 2
	スライド番号 3
	スライド番号 4

